@D F q &

@ S DT Pe é\f A

uleu ;‘;”;" :M‘ﬁ 4
_f,"g- | \ '-, e

w e ™
( - ". Uouo—f,h
(5;40}—(“' v - AT A

f"ﬁ‘ ﬂ'rru,,u' g
@@é L@ "MU&B
‘dd bUSINESS ' ,«W\

g o Idea :
allnfollelin !tl' ’ ’

KRISTAS GRIGOROVICAS UN EVELTANS LAUKAZILES
KONKURSA DARBI
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Aizkraukles novada vidusskolas 6. a klases skolnieces, Sk. Kristine Balta



Teiksl Patentinam Ja vai Ne

Speletaju skaits 2-6

Speletaju vecums: sakot no 9 gadiem

Sagatavosands spélei:

Novietojiet starta un finisa spéles
laukumu visa garuma.

Salieciet kartis ar zvaigzném viena
cupa.

Salieciet Cupu ar jautajumiem, ta lai
jautajumi butu uz augsu.

Panemiet katrs savu kaulinu un
nolieciet to uz laukuma linijas uz kadu
no cipariem-1, 2, 3,4,5, 6.

Spéles komplekts:
48 kartis ar
jautajumiem
35 kartis ar

zvaigzném
1 speles laukums

1 metamais kaulins




Telksl Patentinam Ja vai Ne

Spéles gaita: NIl . -
? - jaatbild uz jautajumu.

Speletaji pec vecuma nostdjas uz laukuma [inijas ar cipariem-
uz 1 ir jaunakais speléetas u.tt. Spéletajs, kas stav uz cipara

viens met kaulipu un kads cipars uzkrit, tik laucigus japaiet uz
prieksu. Bultina uz prieksu- japaiet vienu

Tukss lodzins- jastav uz vietas un
nekas nav jadara.

laucinu uz prieksu.
Jautajumu laucins:
Bultina uz atpakal- japaiet vienu

Ja tu atbildi uz jautajumu japaiet divi laucini uz prieksu, ja neatbildi laucinu uz prieksu.

paliec uz vietas. S ,_ g
Zvaigznite- bonuss, japanem karts

Gadijums: ja tu uzkap uz bultinas un nakamais laucins ir jautajums, tad ar zvaigzni un lidz nakamajai

tev ir uz vinu jaatbild un tikai tad var iet nakamais cilvéks zvaigznei var neatbildét uz vienu
jaut un, tad zvaigzne ir janoliek

Uzvaretajs: N
atpakal zvaigZznu cupa.

Spélétajs, kas ir skersaojis finiss, ir uzvaréjis. Un palikusie spéletaji var
vienoties vai turpinat spéli vai né.






Vai viltotas preces var
nodorit pari cilvékam
un vino veselibal?

Vai autartiesibas
oizsargd maksias,
mizikas un literoturas
dorbu?

Voi intelektudlals
ipasums iedalds 1
grupé?

Voi cilvékam vol
urnémumaom var
piederét attéli, teksti?

» ) - '

Vai cilvéku raditos . ‘ Vai uzpéméjam pieder
dorbus vor aizsargot? i tiesibos uz savu darbu?
!

Vai autortiesibas ir Vi cilvékam val
vérstas uz to, lal dzivi uznémumam var
1 podaritu krasnaku? piederét predu 2imes,
logo?
— \

= .

i Vo & Qs souu Vai rilpnieciskais
vardu or ko mis ipadums ir vérts uz to,
atpazist starp citiem lai dzivi padaritu
mbtu‘il'm_!? Ertako?

— = - = v
Vai zingtniskas teor | vaiciti cilvéki var
1
‘ | jo tas ir cizsorgats?

—

varigi but prieksd
| kankurentiem
argat sovu

sumu?

Vai dziesmu tekstu
autoram nepieder
tiesibas ur darbu?

vi raditie darbi if

Vaoi viltotos preces ir
tas, kas parkopj tiesibas

e —

Vai ir drosi publiski
izmontot

dizainparougus pirms
ta lietosanos?

izstrada logo?

Vai C'lve'k am var

piederst Ortel, teksti?

1ano
srentiem G, uz intelektuglo
Gia un zagla? ipasumu?
.
i aizsaragat savus r i - | Vf" .p?tentu var
judrojums ir qudri? 0i gandriz visas lietas davinat?
ko cilvékl rada var [
wizsargat?
I == = =
i Vai persona, kos |
uzpémuma logo - Vai izgudrotéjom
‘gizsargat ar predu et srsgmr pieder tiesibas uz savu viltojusi preci ar
istretur protii 2 nodomu Ir nevain
W2 dorbu?
F . i
: = =
i augu Skirnes var V“km,“ - Vai izgudrojums ir [ voi dators : vnima:nasaamn::
sargdt? registrétu potenty? patentets visas programmas var | - 'IL ; h ” |"h-=n
|| valstis? patentét? izpudrojumi ir intelekty

maksla ir
‘ortiesibas un Blokus
ibos?

i
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Spéle IZGUDROJUMI

Spéles komplekts: ——
Sagatavo$anas spélei:

63 kartis ar

.. Novietojiet patentu un ziméjuma
Zime jumiem

kartites uz galda.

60 patentu kartis Panemiet katrs savu punktu

. skaititaju un nolieciet to sev blakus.
1 pulkstenttis

Pulksteni novietojiet pa vidu

4 punktu skait1taji galdam.

70 punkfti (rigki)

Punktus (rinkus) novietojiet uz
galda.

Speletaju skaits: 2-4

Spéletdju vecums: sakot no 7 gadiem



Spéle IZGUDROJUMI

Spéles mérkis — attistit sevi un izdomat jaunus produktus!
Spéles gaita:

Jaunakais spélétajs sak- panemot karti ar ziméjumu un parada So karti spélétajam, kas séz tam pa kreisi. Kad abi ir
apskatijusi So karti, jaunakais spélétajs no S1 ziméjuma izdoma izgudrojumu. Spéléetajs pa kreisi uzgriez pulkstena bultinu
uz noteiktam sekundém, Sis ir laiks spelétajam pa kreisi minét cilveka izdomato izgudrojumu.

Jaunakais spélétajs, radot So izgudrojumu, nedrikst runat, tikai radit ar rokam, zestiem, kermeni. Ja spélétajs neuzmin vai
nepaspéj laika pateikt So izgudrojumu punkti ir spelétajam, kas izdomaja So izgudrojumu un plusa vins var patentét savu
izgudrojumu panemot patenta karti. Tacu, ja Sis speletajs uzmin izgudrojumu vins iegust punktu. Ta spéle turpinas
pulkstena raditaja virziena.

Kur likt punktus (rinkus)?

Tos jaliek virsu punktu skaititajiem uz gara gala.

Uzvaretdjs: Spélé ir divi uzvaretdji! Uzvar spélétajs, kuram ir viss vairak punkti un spéléetajs, kuram ir viss vairak patentu
kartites.






